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El Programa Educativo de Wikipedia en Canada usa la enciclopedia en linea como plataforma para incentivar a los estudiantes a crear
articulos y para capacitarlos para ser parte de la comunidad de Wikipedia. Yo escribi |a pagina sobre la gamificacion del aprendizaje como
tarea para KMD2004. A través de la experiencia de mi primera pagina en Wikipedia, me sorprendi al descubrir los elementos IGdicos de la
tarea; como resultado, encontré que la tarea fue motivadora, y tuvo como resultado un aprendizaje profundo y auténtico.
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Decide sobre qué escribir ﬂ.
Williams, 2009; Deterding et al., 2011

Los jugadores: tienen Iz ibertad de trazar su camino.
Los estudiantes en Wikipedia: ienen Ia libertad de escribir
sobre un tema que no tenga una entradza en Wikipedia.

GAMIFICACION DEL APRENDIZAJE: cuando los elementos
que hacen a los videojuegos divertidos son usados en un
contexto educativo para motivar a los estudiantes.

Beneficios: el aprendizaje se hace visible, tangible, auténtico,
diferenciado, manejable y divertido.

n Aprende el estilo wiki “

Vygotsky, 1934
Los jugadores: reciben capacitacion y acceso a los
recursos en €l juego cuando lo necesitan, para obtener €l
proximo nivel
Los estudizntes en Wikipedia: tienen paginas de
contenido y de conducta que los guian; estos recursos no
estin pensando para ser estudiados y aprendidos por
adelantado, sino para ser consultados cuando se los
necesite.
Estio Wik * no opiniones niinvestigaciones originales

Comete errores
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Los jugadores: tienen Iz oportunidad de repetir eventos
para obtener destrezas y subir de nivel

Los estudiantes en Wikipedia: pueden continuar editando
y mejorando sus articulos, asi como también agregar
otros, desarrollando las destrezas de escritura.

Gee, 2007

Mis errores: * falsa identidad
* enlaces externos en &l cuerpo del articulo
* codigos no recomendados en las referencias

Critica: los motivadores extrinsecos pueden disminuir los
Conéctate con la
comunidad

meotivadores intrinsecos.
Scardamalia, 2002

Los jugadores: tienen oportunidades de colaborar con
otros jugadores para solucionar problemas.

Los estudiantes en Wikipedia: pueden unirse a grupos de
wikipedistas y pueden hacer efuerzos coordinados para
mejorar los articulos sobre dreas especificas.

Mi articulo fue agregado a dos proyectos comunitarios
dentro de Wikipedia:

* WikiProject VideoGames

*WikiProject Education

* referencias rigurosas

* enlacesinternos y externos
Mira las estadisticas ﬂ
Colby & Colby, 2008
Los jugadores: pueden estar motivados por puntos,
etiquetas y estadisticas.
Los estudiantes en Wikipedia: pueden estar motivados
por una audiencia auténtica que lee sus articulos a diario
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Los jugadores: aprenden a pensar sobre el mundoy su
rol en el mundo de otra manera.

Los estudiantes en Wikipedia: desarrollan una perspectiva
refinada del rol de Wikipediz en Iz educacion.

Haz propuestas
Dewey, 1916; McGonigal, 2011

Muchos de los miembros de mi grupo de pares, docentes
de educacion secundariz, descartaban 2 Wikipedia como
una fuente vaida. Yo tomé el rol de:

* defensor

* abogado

* ejemplo

Confia en la Web 2.0
Lave & Wenger, 1991
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Los jugadores: reciben una retroaimentacion instantanea
del juego, brindindole informacion sobre su desempeno.
Los estudizntes en Wikipedia: reciben retroaimentacion de
miembros de la comunidad Wikipediz, que los guiany les
brindzn informacion sobre cdmo arreglar los elementos
del articulo que no estin en el estilo wiki

Cuando la comunidad comienza a editar mi articulo, la
vulnerabilidad inicial se transforma en entusiasmo, al
verlo transformarse en un articulo de mayor calidad.
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Marca presencia
Kapp, 2013; Deci & Ryan, 2000

Los jugadores: son parte de una gran historia
Los estudiantes en Wikipedia: de género
femenino experimentan un sentido de
proposito a través de sus contribuciones.

Al descubrir 12 baja representacion femenina
en Wikipedia, zhora tengo como ambicion:

* continuar contribuyendo en Wikipedia

* realizar mas investigaciones sobre las mujeres
en Wikipedia
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Adaptado por Mag. Profa. Roxana Sordo




